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Descripcion

Este curso te ensenara a construir aplicaciones moviles Android nativas usando patro-
nes como Model-View-View-Model (MVVM), Repository y Service Adapter, asi como las
mejores practicas para prevenir errores de desempeno relacionados con el consumo de
recursos. Aprenderas como evaluar la calidad de una aplicacion moévil mediante el uso
de herramientas de automatizacion de pruebas, a la vez que utilizas practicas de inge-
nieria de software agil para aplicaciones maoviles centradas en el usuario.

Tecnologias principales
+ Kotlin, Espresso, Kraken, Android Studio, Android Monkey, Android Lint, Android
Profiler, Firebase testlab

En este curso aprenderas a:

- Desarrollar una aplicacion Android nativa, que usa el patron Model-View-ViewMo-
del (MVVM) y consume servicios expuestos en una APl REST.

- Usar buenas practicas para prevenir errores de desempefio, en aplicaciones movi-
les, que e stan relacionados con consumo de recursos (memoria, CPU).

- Evaluar la calidad de una aplicacion Android nativa, mediante el uso de herramien-
tas para automatizacion de pruebas de fragmentacion, reconocimiento, de extremo
a extremo y basadas en APls.

+ Aplicar técnicas y practicas de ingenieria de software agil para desarrollo de apli-
caciones moviles.

Metodologia del curso

El curso gira alrededor del desarrollo en equipo de una aplicacion movil como proyecto
transversal, a través del cual los estudiantes podran alcanzar los objetivos de aprendi-
zaje. Los contenidos y recursos se han organizado semanalmente para permitir que el
estudiante cuente con lo necesario para desarrollar el proyecto, que se hara en cuatro
iteraciones, cada una con duracion de dos semanas. Adicional al proyecto, realizaras
diferentes actividades orientadas a entender diferentes aspectos relacionados con el
desarrollo de aplicaciones moviles. Las actividades incluyen analisis de casos, lecturas,
talleres, ejercicios.



