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Dedicacion
8 semanas - 2 créditos: 12 horas por semana de estudio

Descripcion

A través de este curso, adquirira los conocimientos y habilidades necesarios para apli-
car un proceso de desarrollo de software agil. Para esto, disenara e implementara una
solucion de software mediante la utilizacidon de marcos de trabajo agiles y las principa-
les practicas de ingenieria de los equipos agiles: definicion del producto usando mapas
de historias de usuario, desarrollo basado en pruebas, flujos de trabajo para construc-
cion e integracion continua del producto.

Tecnologias principales:
+ Python, SQL Alchemy, Flask
- Framework pruebas: Unittest
- Gity Github
* Integracion continua: GitHub Actions, Jenkins

En este curso aprenderas a
* Aplicar un proceso de desarrollo agil para desarrollar una aplicacion web.
- Identificar como los marcos de desarrollo agil promueven los valores y principios
del manifiesto agil.
* Plantear un proceso de desarrollo agil y proponer mejoras al mismo.

Metodologia del curso

El curso gira alrededor del desarrollo de una aplicacion web como proyecto transversal,
en equipos de trabajo de cuatro integrantes, a través del cual podra alcanzar los objeti-
vos de aprendizaje. Los contenidos y recursos se han organizado semanalmente para
permitirle contar con lo necesario para desarrollar el proyecto. Cada semana encontrara
una serie de recursos de aprendizaje, como videos, lecturasy tutoriales, para su prepa-
racion individual, que le permitiran aportar lo necesario en el trabajo en el equipo.

El proyecto se realiza en tres iteraciones cada una de dos semanas. En la primera itera-
cion el equipo se prepara para poder dar inicio al desarrollo, luego se realizaran dos
iteraciones de desarrollo.



