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Entender la relacion entre bachilleres y TI
e Acercamiento a bachilleres

e Acercamiento a profesores de colegio
e Acercamiento a padres de familia

Universidad de

los Andes (€3 e a2 " Departamento de Ingenieria
Facultad de Ingenieria e romecny o Commiocone S il 2 de Sistemas y Computacion



o~ Campamento de
Verano

Universida de
‘ \ Ios Andes

"‘s
t
l
|
|
t
t

Contar con recursos

¢ |[nteraccion

e Humanos
e Videos

e Estadisticas en !E

| .

E\ * Presentaciones
!

ll

r

|

|

|

|

colegios

| Geonevoy are 09
2 Dl sese progrananao
3 AOMOEEN, VDRGREQDS V (TR0

| .
o

Universidad de
los Andes

Facultad de Ingenieria

. Departamento de Ingenieria
de Sistemas y Computacion



2014
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Objetivo Metodologia

Actividades
Transversales

Dirigido a
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Diviértete Robdtica

programando

Creatividad: Geometria y Arte Digital

Compartiendo con Expertos

[ . |
Habilidades transversales:

Negociacion, trabajo en equipo, logica,
pensamiento abstracto, comunicacion efectiva,
solucion de problemas
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Profesores

Jacinto Eloy Puig Portal - Geometria y Arte
Michel Kuperman- Diviértete programando

Juan Pablo Reyes - Animacion

Sebastian Gil/Andrés Gémez - Video Juegos

Daniel Felipe Duarte Sanchez - David Tavera Sanchez - Juan
Felipe Garcia Acero - Sergio David Bacca Moreno -
Robdética

Apoyo
Académico: Juliana Montes

Logistico: Héctor Calderdn
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Zdo Foro de Talento en Tecnologias de Informacidn

La educacidn en Tl y con H
Verano

Creatividad Pensamiento abstracto

Curvas en el disco

El efecto Droste ) .
hiperbdlico

GIMP Kaleido Tile

Conceptos
Geomeétricos




Diviértete Programando Verano

Desarrollar habilidades creativas, comunicativas y ldgicas, usando la programacién
como herramienta para solucionar problemas. Se pretende que al final del curso el
estudiante esté en capacidad de entender conceptos basicos de programacion, realizar
ejercicios simples de programacioén y desarrollar un proyecto.

e Trabajo en equipo
Habilidades Creatividad comunicacién efectiva : Ry

Algoritmo, Interfaz Estrategias de Activity Starter, Tiny DB,

Tematicas ) ..,
grafica, eventos, etc negociacion etc.

Code.org MIT-App Inventor Google Maps API
, Conceptos y Uso v
Reto del dia _ Taller Practico y Proyecto
Herramientas
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Informacidn
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Dinamica Venta de Apps: Rondas

-
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Ronda 1: Presentacién del producto

enta de sus Apps

Ronda 2- Finalistas: Inversionista

— Artistay
Inversionista en Padre de
) - disefiador(a) de Desarrolladores y Vendedores de Apps
tecnologia familia ADDS
PP

Michel Juan Pablo
Kuperman Reyes

Juliana Montes Estudiantes del Campamento
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Reglas
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La animacién, los videojuegos y la robdtica son areas de aplicacién de bastante interés y
actualidad en la Ingenieria de Sistemas y Computacion.

Por medio de tres proyectos guiados, los estudiantes usaran la programacion como herramienta
fundamental para el desarrollo de una historia animada, un videojuego y una tarea robdtica.

Tematicas Sonidos, imagenes Activity Starter, Tiny
animaciones DB, etc.
Tecnologia y e v
Productos ameiviaker

Talleres practicos y
proyecto

Universidad de
los Andes

Facultad de Ingenieria

MimC 5 Departamento de Ingenieria
> de Sistemas y Computacion

de la Informacién y las Comunicaciones




M é DULO VIDEOJUEGQOS 2230922228 LOTIRIRRES

et ldd $4.8.3-8 34 8 4
QUURDR0ZEEE0ECEERRERE
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Organizacién de recursos §95 42483000 5488
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Conceptos especificos de programacion
Elementos graficos necesarios

Flujo de trabajo

Disefio de gameplay

Estrategias de implementacion

Proyecto propuesto:
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de Talenta en Tecnologias de Informacidn
La educacion en Tl y con Tl

Compartiendo con Expertos
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Ejemplos de aplicaciones

L.A.M.A

The Avoider

Find your Son

CAUC (Comunidad de Ayuda
Unidad y Conciencia)
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