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Narrativa - Numero entero que representa
Como el tamano de la historia

- No tienen unidad

Yo Quiero

- Historias
X - 0,1,23,5,8,
fun; - Temas
’ - 13,20y 40
- Epicas
- 100

Velocidad
- Suma de los puntos de historia que el
equipo implemento durante un sprint

Sprint Backlog
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D.AV.I.D

12 Sprints

Proyecto Uniandino Aeroespacial

16 Sprints

Tele-medicina / eHealth

15 Proyectos de grado y 4 tesis de maestria

Qualdev Movil
10 Proyectos de grado
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Desarrollo Creativo de Video Juegos Casuales

D ©. | statisics  BPMN Diagram  Details

J_Ckulw T 2Ol 1128015833 U0
4. 1§ Desarrollo Creativo de Video Juegos Casuaj UPDATED AT 2012-11-28 01:58:33 UTC
; - DESCRIPTION 0
4- () Inicio
- © Realizar lluvia de ideas
- < Decision
4. % Documento
4. < Ya esta documentado?
j ¥ Si
i b @ Ajustar Game Design Docl Tasks
iy No Gateways
i. = Crear Game Design Docun Events
o Subprocess
4y Mockups Estimated duration
Crear Mockups Estimated cost
4. % Planeacion Resources

L. © Realizar planeacion
- < Cierra decision
- ) Aprobar inicio de proyecto
4. < - fue aprobado?
J, v Si
i 4 No
L. @ Realizar ajustes
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4. i Desarrollo Creativo de Video Juegos Caqu
i ()Inicio
-- ) Realizar lluvia de ideas
Decision
4. % Documento
4. Ya esta documentado?
. @ Ajustar Game Design Docl
.. @ Crear Game Design Docuny
4. % Mockups
t. = Crear Mockups
4. 3 Planeacion
t. @ Realizar planeacion
Cierra decision
-- = Aprobar inicio de proyecto
4. fue aprobado?
.. OFin
.. @ Realizar ajustes

Definir tareas

Generar llufia de ideas
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Laura Diaz  Overview

TASKS TO START TASKS IN PROGRESS COMPLETED TASKS

° Realizar lluvia de ideas 1 Plannad hours hrs worked: |0 5 ° Realizar lluvia de ideas 2 Planned hours ® Crear Game Design Document 48 Planned hours
40% 100%

Desarrollo creativo del vieojuego de Pinocho %@ w hrs worked: hrs worked: | 0
CAMPAA COCKCOLA Desarrollo creativo del videojuego de Coca-Cola iy w Desarrollo creativo del videcjuego de Coca-Cola E @

=% CAMPARIA COCA-COLA CAMPANA COCA-COLA
-

°® Realizar ajustes 1 Planned hours hrs worked:
° Aprobar inicio de proyecto 1 Planned hours

Desarrollo creativo del vieojuego de Pinocho % @ I 40%
CAMPARIA COCA-COLA

hrs worked: 3
Desarrollo creativo del vieojuego de Pinocho % @

CAMPARIA COCA-COLA
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Grifico de piechart de estado de tareas
Ver tareas asignadas
Asociar artefactos desde razuna a una actividad

No, Sprint Velocidad Inicio Fin
10 26 08/03/13 | 04/04/13
Histarias:

Asociar y listar recursos a un proyecto
Planear actividad
Crear reporte a partir de la planeacion realizada

No, Sprint Velocidad Inicio Fin
9 21 22/02/13 | 06/03/13
Histarias:

Generar proceso a partir de plantilla
Asociar recursos a un proyecto
Mostrar Dashboard estadisticas del proyecto

No. Sprint Velocidad Inicio Fin
8 24 07/02/13 | 20/02/13
Histarias:

Asociar rol a una actividad
Crear proyecto
Crear Tipos de Artefactos
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MISO

Maestria en Ingenieria de Software

Estructura

El programa consta de 10 cursos, cada uno de 4 créditos, para un total de 40 créditos, distribuidos en las
categorias de fundamentacién, profundizacién, complemento e integracion.

El programa ofrece dos modalidades:

odalidad de profundizacidn

El programa consta de tres cursos de fundamentacion (12 créditos), 4 de profundizacién (16 créditos), 2 electivos
de complemento (8 créditos) y un proyecto (4 créditos) que integra los conocimientos vy las habilidades que se han
adquirido a lo largo de la maestria.

odalidad de Investigacién

En esta opcion, el estudiante remplaza algunos cursos de profundizacién por actividad adicional de investigacion.
En el curriculo, a cambio del proyecto y dos materias de profundizacion se toman doce créditos de tesis, dirigida
por un profesor de uno de los grupos de investigacian del Departamento.
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MISO

Maestria en Ingenieria de Software

Plan de estudios

. MISO-4301
Integracion Proyecto Integrador
Complemento Electiva Electiva

o MISO-4202 MISO-4203 MISO-4204 MISO-4205
Profundizacion Mejoramiento de la Gestion de Proyectos Fabricas de ofware Mejoramiento de la

Productividad:Automatizacion| de desarrollo de software Experiencia del Usuario
. MISO-4101 MBIT-4201 MISIS-4412
Fundamentacion Procesos de Desarrollc | Emprendimiento y Negocios | Desarrollo de soluciones
Agiles Electrénicos Cloud y Méviles

Departamento de Ingenieria de Sistemas y Computacion 16 de mayo de 2013



Colombia

Universidad de fer.Forodel nigria de Software. J o
los Andes ¢Como escalar los proc lies de desarrollo de Software a nivel empresarial? FOROS IS

Gracias !l

Departamento de Ingenieria de Sistemas y Computacion 16 de mayo de 2013



