
9o Foro en Contenidos Digitales 
Juegos con Impacto Social

Universidad de los Andes, 2018



Contenido

• Motivación 

• Uniandes y videojuegos 

• Uniandes y juegos serios 

• Desarrollos Colombianos 

• Teleconferencia: Videogames 
for Social Impact 

• #ForosISIS 

• #contenidosdigitales



Motivación

http://www.theesa.com/about-esa/ 
essential-facts-computer-video-game-industry/

http://www.theesa.com/about-esa/


Motivación

http://www.theesa.com/about-esa/ 
essential-facts-computer-video-game-industry/

https://moviendoimagen.wordpress.com/ 
10-documentales-clasicos-colombianos-que-tienes-que-ver/

https://www.theguardian.com/film/2016/mar/27/ 
50-best-documentaries-alex-gibney-joshua-oppenheimer-james-marsh

http://www.theesa.com/about-esa/
https://moviendoimagen.wordpress.com/
https://www.theguardian.com/film/2016/mar/27/


Uniandes y Videojuegos



Uniandes y Videojuegos (2)



Juegos Serios
• Juegos que además de 

entretener, tienen otros 
objetivos 

• comunicación 

• aprendizaje 

• Nacen de: 

• Intereses personales 

• Requerimientos externos 

• Ideas concertadas
https://www.mathplayground.com



Otros tipos
• Juegos transmediales 

• Juegos sobre culturas poco 
representadas



Ejemplos

https://en.wikipedia.org/wiki/That_Dragon,_Cancer

https://en.wikipedia.org/wiki/Journey_(2012_video_game)

https://metaspaceblog.com/2015/04/29/architecturevideogamesmaria- 
elisa-navarroassassins-creed-2-arquitectos-que-hacen-videojuegos/

https://code.org/learn

https://metaspaceblog.com/2015/04/29/architecturevideogamesmaria-


Uniandes y Juegos Serios

• Un videojuego es un 
producto de software, donde 
se puede evaluar el uso de 
metodologías de desarrollo 

• http://
juegalibre.virtual.uniandes.ed
u.co/index.php/juegos-
serios/



Una Invitación: Dare to Chat

• Propiciar el diálogo entre 
personas distintas 

• Qué tan distinto puedo ser de 
los demás? 

• Qué tan distinto me puedo 
representar en el juego?



Dare to Chat



Dare to Chat



Dare to Chat



Retos

• Diversos objetivos: Entretener 
/ Comunicar / Enseñar 

• Financiación 

• Mercado 

• Distribución 

• Dónde jugarlos?

https://www.kongregate.com/games/belowthegame/words-warriors



Desarrollos Colombianos



Portafolio

https://sistemasproyectos.uniandes.edu.co/iniciativas/
videojuegos/



Teleconferencia: Videogames for Social Impact
Richard Eberhardt 

Studio Manager- MIT Game Lab


