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Actividades Realizadas

Directores

Product Owner: Pablo Figueroa
Architecture Owner: Dario Correal
Scrum Master: Oscar Gonzales

José Dorado .
Leidy Lozano
Juan Moreno
Ramiro Serrano
Nixon Duarte

Desarrolladores

Andres Castillo
Diego Hoyos
Luis Mendivelso
Manuel Camargo
Jaime Lopez

335 Historias de usuario (funcionalidades)
41 Sprints (ciclos de desarrollo)

72 empresas

# Empresas levantamiento de procesos
3

# Empresas Encuestadas JumpCamp:
— 061

# Empresas prueba piloto:

8

# Procesos especificados inicialmente:
17
# Procesos especificados prueba piloto:

# Personas capacitadas:

~ 419
# Empresas capacitadas:

8




Motivadores

@ Proyectos sin control

x  Improvisacion en toda la

planificacion de proyectos.

Sobrecostos, retrasos y cambios
constantes en el alcance y los
requisitos de los proyectos.

Falta de control y seguimiento de
la ejecucion --- costo, horario,
estado, y la calidad y el progreso
técnico ---.

@ Procesos Ad-hoc

x La falta de formalizacion con

respecto a los procesos de
desarrollo

Dependencia de las personas
involucradas y en el instante en el
tiempo en que se desarrolla.

Problemas de trazabilidad y la
escalabilidad, especialmente
cuando se llevan a cabo por
participantes distribuidos

@ Conocimiento no
administrado

x  Almacenamiento de artefactos

distribuido y de dificil acceso.

Falta de capacidades orientadas a
soportar el reuso6 de artefactos y
el conocimiento compartido sobre
el desarrollo de los proyectos



Start

Principales caracteristicas de MONO

Proyecto MONO

éQué es MONO?

El Sistemna MONO es una iniciativa que surge como un apoyo a la industria de
contenidos digitales en el pais. Considerado un sector estratégico, el gobierno
busca competir con los contenidos generados a nivel intemnacional y para lograrlo
se ha planteado dos objetivos: buscar generar mas alianzas enire empresas y
lograr que los asociados colaboren en el disefio e ingenieria de nuevos productos,
adaptando su modelos y sistemas de produccion. Todo esto hace que la
planificacion de los proyectos sea mas importante pero a la vez mas compleja.

MONO facilita esto, permitiéndoles integrar, controlar y optimizar sus procesos de
desarrollo, y asi como también, hacer seguimiento en la utilizacion de los
recursos, los tiempos de desarrollo, las responsabilidades y los costos.
Tutoriales

Para aprender a usar la herramienta, puede hacer clic aqui para ver el listado de
videos tutoriales de la aplicacion.
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Principales caracteristicas de MONO (Flexibilidad y capacidad de adaptacion )
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Principales caracteristicas de MONO (Centralizacion y seguridad de la gestion de artefactos)
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Principales caracteristicas de MONO (procesos dependientes de la interaccion Humana)
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Principales caracteristicas de MONO (Seguimiento y control de actividades)

uracién~

El Vended
Fecha de Creacién
(b monNo REPORTE DE COSTOS - PROCESO Reporte de Costos - Proceso http://localhost:3000/reporte/ 1/proyecto
Proceso General de Desarrollo para Videojuegos 2015-11-19 17:56:29 -0500
RESUMEN
IF— Proceso General de Desarrolo para Videojuegos. e ﬂ_‘_le -
ipie A, durante ef yaq Creacién |
cvaiiad y oprogida para pasr o n suiente. (Proceso danciado) mono REPORTE DE COSTOS - PROYECTO
0151119
2015-12-19
TN 28! - . 2015-11-19
Foras 7 Simon el bobito - Reto Pastelero
Costo $6,804.450.00 17:53:20 -0500
Costo Acumulado $351,200.00
I I — closmcrsmmzn I RESUMEN
David Diaz T o ios Andes T e proyecto 1 $50,000.00 136 | 7 6,600, $350,000.00 Proyecto Smon el hobito - Reto Pastelero
[Casto total de la COSTO - $6,500,000.00 33000009 Descripcién Videojuego, parte dsl proyecto Transmedial Simon el Bobito
oIS Fecha de Inicio 2015-11-19
LT Orpualeniia O~ | Unidisios Waaados | Oakiades Yywcatadas] ——— Covke Psoud— | Fecha de Finalizacién 2015-12-31
Licencia Muck-up de los Andes $200.00{ 1 1 $200.00
G los Andes $1,00000 1 1 $4,000.00 Horas de Trabajo 136
Licecia de word de los Ands $250.00{ 1 o $250.00
Costo total de Todx Tox Fecursas de provecto = = $3,45000 planeadas
Horas de Trabajo 7
Nombre 1D del proceso Responsable Recursos Horas planeadas Hotss: Costo plancado Costo Acumulado Acumuladas
Desarrollo Creativo 1 David Didz Mu“fupm‘ Cm::um”‘ 40 7 $2,001,200.00) $351,200.00 Costo Planeado 6,804, 450.00
Produccion T David Disz Computadores(1), 6 T $601,00000 3000 S~ Costo Acumulade $351,200.00
Testing 1 David Diaz ), 16 0 $801,000.00 $0.00
Despliegue y mantenimiento 1 David Diiz s 24 o $1,201,250.00 $0.00
Hay que hacer cambios en el juego? 1 David Diaz 8 0 $400,000.00 $0.00 s PROCESOS
: [DevE = ) L 000 Fecha de . Horas Horas Costo Costo
Costo total de todas las $6,803,450.00 335120000 1D Proceso Inicio Fecha Fin planeadag Acumuladas| Planeado | Acumulade
Grifica de Costos por Proceso Proceso Genel'a.l
1 |de Desarrollo para [2015-11-19)2015-12-19) 136 7 $6,804,450.00| $351,200.00
. ———— Videojuegos
T oo Acumuiad Costo total de los procesos $5,804,450.00| $351,200.00

COSTO - ESFUERZO

. . . Horas Horas Costo Costo
Trabajador) Or Rol |Costo/horal das{Acumuladas Pl do |Acumulado
Universidad Director
David Didz de $50,000.00| 136 7 $6,800,000.00$350,000.00
de los Andes
proyectol
e o s e Costo total de la COSTO - ESFUERZO $6,800,000.00[$350,000.00
o I
o ==
COSTO - RECURSOS
- . ‘s . Unidades| Unidades Costo Costo
| ] = Recurso Organizacién |Costo/Unidad, Planeadas Ejecutadag Planeado | Acaumulado
Licencia : .
: —— Software de ﬁ:‘;:rds;gad de $200.00) 1 1 $200.00 $200
e W gm e e o e e W dm o me e Muckup
Universidad de
Computadorss | DVETSC $1,000.00 4 1 $4,000.00|  $1,000.00

7



Prueba Piloto

 Actividades preliminares (8 Empresas)
— Levantamiento de procesos

— Capacitacion sobre el uso de la Herramienta
 Implementacion de la Herramienta (3 Empresas) @&J‘r POSTPRODUCTORES

— Parametrizacion de MONO
« Configuracion de Empresas
Creacion de Roles y Funciones ] ]
Creacion plantillas de procesos
Definicién de usuarios

Definicion de recursos y costo de uso —
— Creacion de Proyectos < ! ! )

 Proyectos de entrenamiento
 Prueba en proyectos reales

post - lab

L35 digital



PREGUNTAS



Links importantes

Wiki

o hitp://wikimono.uniandes.edu.co
Descargas

* hitp://wikimono.uniandes.edu.co/descargas/
Demo

* hitp://mono.virtual.uniandes.edu.co



http://wikimono.uniandes.edu.co/
http://wikimono.uniandes.edu.co/descargas/
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