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Proexporty MinTIC,
una alianza que da frutos

Juan Esteban Medina, jefe de Servicios de Proexport, y Jorge Restrepo Munera, gerente de Conteni-
dos Digitales del MinTIC, presentaron su balance sobre las acciones emprendidas por el Gobierno en
el 2012 para apoyar la industria.

Proexport:

.

Promocion internacional e informacion
comercial: Busca oportunidades de ne-
gocio en el mercado con estudios sec-
toriales y acompafa a los empresarios
para que puedan acceder a ellos. Lo hace
a través de actividades como apoyo a
misiones de potenciales compradores,
asistencia de empresarios a eventos in-
ternacionales y financiacion de visitas de
expertos al pais. Se hicieron 22 eventos
internacionales, 14 en conjunto con el
MinTIC, asi como talleres diversos y un
estudio sobre el potencial exportador
contratado con la Universidad de los An-
des (ver pag. 42).

Apoyo para la internacionalizacién de
mas de 150 empresas.

En el 2013 continuard facilitando la asis-
tencia a eventos internacionales como
Futurecom en Brasil y Mobile World Con-
gress en Espana (ver entrevista Proex-
port pag. 44).

Juan Esteban Medina, al mismo tiempo,
present6 dos videos promocionales del
sector colombiano de contenidos digitales
con datos como:

.

Hay 250 compaiias de videojuegos,
animacion, posproduccién y contenido:
70 % son microempresas, 12 % equipos
pequefos y 18 % compaiiias de tamafio
mediano.

60 % de esas empresas tiene menos de
8 anos. El crecimiento es liderado por el
sector de animacion digital empujado
por videojuegos.

El de contenidos digitales de Colombia
es el tercer mercado de tecnologias de
este tipo mas importante en Latinoamé-
rica. Lo sobrepasan Brasil y México.

El Vive Lab de Manizales es uno de los primeros que se puso en servicio para
los programas de capacitaciéon promovidos por el MinTIC.

+ Genera més de 2500 empleos directos y

3000 indirectos en el pais.

MinTIC:
« La alianza universidad-empresa—Estado,

que se evidencia en proyectos como
D.AV.I.D, cuyo costo supera los 5000
millones de pesos, de los cuales Colcien-
cias aporta cerca de 3000 millones (ver
pdag. 34). Se trata de una apuesta en la
que se genera conocimiento y se me-
joran los procesos de produccién y que
redundara en beneficio de las empresas
colombianas, pues muchas de ellas son
todavia muy artesanales (la misma per-
sona disefa, desarrolla, prueba, vende y
costea).

Esta alianza también se plasma en los
Vive Labs, un proyecto en el que la Uni-
versidad lider es la Nacional. Son 16 en
el pais (ya estén listos los de Manizales,
Pereira, Cali y Popayén, 8 estan en mon-

taje y 4 fueron adjudicados a finales del
2012), la inversién supera los 12 millones
de délares y en ellos se brindara capaci-
tacion para que la tecnologia no sea una
barrera.

Apoyo a proyectos para trabajar con
software libre como herramienta para
potencializar la industria.

Inversion de més de 150.000 millones de
pesos en programas de software y apli-
caciones para Gobierno en Linea cuyo
fin es que la gente aprenda a utilizar las
tecnologias. Asi se genera una masa cri-
tica que luego serd consumidora de los
contenidos digitales.

Se abrieron las convocatorias de
Talento Digital, que otorga créditos
condonables para estudiar desde
programas tecnoldgicos hasta maestrias,
y Crea Digital, en la que se invirtieron
casi 1900 millones de pesos para
incentivar la generacion de contenidos
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digitales, videojuegos, libros digitales y
animaciones.

« Existe un convenio con Proexport por
1200 millones de pesos para incentivar
la industria.

+ Se adelanta un programa de fortaleci-
miento de la TV publica para que haya
convergencia y se impulsen los conteni-
dos transmediales.

+ A través del programa Apps.co se fo-
menta el emprendimiento. Por ejemplo,
hay mas de 15.000 personas estudiando
cémo desarrollar en HTML5.

« Se estd haciendo visible la industria con
aportes a eventos como los Foros ISIS de
la Universidad de los Andes. El propésito
es que la gente se entere del potencial
colombiano para producir videojuegos y
animaciones y se motive a estudiar estos
temas.

- Se organizé el segundo Colombia 3.0
(http://www.col30.co), reuniéon que en
el 2012 triplicé el nimero de asistentes
y a la que trajeron 60 conferencistas. Al
mismo tiempo se hicieron visitas con
empresarios al Silicon Valley para dar a
conocer la oferta y el potencial de los co-
lombianos.

+ Se estd terminando de desarrollar un
Conpes sobre contenidos digitales para
darle fuerza a la politica lanzada en el
2011,

Juan Esteban Medina (izquierda) y
Jorge Restrepo, en el foro ISIS.
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Maria Claudia Lacouture, presidenta de Proexport, respondid las
siguientes preguntas sobre las lecciones que les dejé el 2012 y los
énfasis de la agencia para la promocidn de las exportaciones, la
inversion y el turismo respecto de los contenidos digitales este afo.

b

Maria Claudia Lacouture, presidenta de Proexport.

Lo primero es que es una indus-
tria creciente que cuenta con talentos im-
portantes y esta siendo reconocida por
empresarios internacionales. Hoy, por
ejemplo, Colombia exporta videojuegos
para Apple en Estados Unidos y México,
software que es utilizado por bancos en
Reino Unido, aplicaciones moviles a Finlan-
dia y Africa y proyectos en 3D para China.
Ahora los desarrolladores colombianos
son conscientes de sus oportunidades en
el exterior y los negocios logrados son la
mejor muestra de que estan haciendo las
cosas bien.
Hemos detectado que Estados Unidos es
uno de los principales mercados para el

Foto: Proexport Colombia

sector, en particular las zonas de Silicon
Valley, Nueva York, Boston y Austin. Alli,
gracias a que estamos en contacto perma-
nente con editores y fondos de capital para
las empresas colombianas interesadas en
recibir capital de riesgo, sabemos que hay
potencial para el desarrollo de conteni-
dos digitales. También hemos encontrado
oportunidades en los mercados canadien-
se, peruano, mexicano, centroamericano y
europeo, en donde hay demanda tanto de
videojuegos como de aplicaciones movi-
les, animaciones y software.

Seguiremos en nuestra tarea de identificar
las oportunidades de negocios. Pero, ade-
mas de ese constante monitoreo y poste-
rior divulgacion, continuaremos apoyando
la participacion de los empresarios en los
eventos que son referentes a nivel mun-
dial. Por ejemplo, en el 2013 estaremos
en Silicon Valley y Nueva York, en el GDC
en San Francisco, el American Film Market
y Location Trade Show en Los Angeles, el
Casual Connect en Seattle y el SBSW en
Texas, entre otros. También apoyaremos a
los nacionales invitando a expertos o po-
tenciales compradores de los servicios que
prestan los desarrolladores colombianos.



