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ASIFA COLOMBIA

• Asociación Internacional de Films Animados. 

• Asifa Colombia es representante de 
Animadores y pequeños y medianos
emprendimientos en el sector.
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Investigación

• Mapeo de sector que incluye empresas y 
animadores independientes: infraestructura, modos 
de producción (flujos, técnicas, etc.), plataformas y 
tipo de software.

• Impacto de tecnologías en la consolidación del 
sector (desde las investigaciones sobre la animación 
en Colombia de Camilo Cogua, Lina Siculaba, 
Andrés Agredo y de Ricardo Arce).
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USO

• Configuración de grupo de evaluación de 
Software libre de Gestión de Proyectos de 
Animación & Videojuegos.

• Red de animadores

• Ruta de festivales
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ACADEMIA

• Vinculación con docencia y diseño curricular 
de programas de animación y de diseño 
interactivo.

• Asesoría en construcción de plataformas 
tecnológicas para el aprendizaje en temas de 
animación y videojuegos.
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VISIBILIDAD Y PATRIMONIO

• Archivo de la animación colombiana.
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POLITICAS

• Trabajo desde el Comité de Agremiaciones de 
Audiovisuales, la Mesa de Emprendimiento 
del Sector de Animación y Videojuegos del 
Ministerio de Cultura y el programa de 
Industrias Culturales.


