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#1 - Una aplicación en la 
nube es un sistema 

distribuido
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Falacias de los Sistemas 
Distribuidos

- Peter Deutsch -



1. La red es confiable



2. La latencia es 0



3. El ancho de banda es 
infinito



4. La red es segura



5. La topología no cambia



6. Solo hay un administrador



7. El costo de transporte es 0



8. La red es homogenea



Retos de un 
Sistema Distribuido



Detección de fallas
(falsos positivos)
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Transacciones
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ACID



ACID2PC?



ACID2PC? 3PC?



ACID2PC? 3PC?

nPC?



ACID



¿Por qué?



Teorema de CAP



Consistency
Network
Partition

Availability



Consistencia débil
Consistencia fuerte

Consistencia eventual



Replicación





Concensus is impossible 
Fischer, Lynch, Paterson - 1985



2014

Algoritmos de consenso:

Paxos

1989 t
VR ZAB

RAFT

1988 2011



The “new kid” in the block:
CRDT
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Tiempo y orden en un 
Sistema Distribuido
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NTP



NTP



Lamport clocks
 

Vector clocks



Concurrencia



¡¡¡Concurrencia!!!



#2 - DevOps



Usar estilos 
arquitectónicos para 
Sistemas Distribuidos

Deme 2 
para 

Windows y uno
 

para Lin
ux :)



El equipo de 
desarrollo 
empieza a 

operar 
la aplicación



El equipo de 
DEVsarrollo 
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Funciones típicas:



Infraestructura inmutable



Aprovisionamiento automático



Despliegue continuo



#3 - Open Source Software



#3 - Open Source 
SoftwareAdoptar

 en vez
 de 

Comprar



La innovación viene de 
comunidades. 

La madurez la da la adopción.



No compro, adopto. 
Cuando adopto, me hago 

responsable.







#4 - Monitoreo y Seguimiento



#4 - Monitoreo y Seguimiento¿Quién?
¿Cómo?
¿Por qué

?



1X



10X



100X



1000X





#5 - Pruebas de carga, estrés, 
capacidad



#5 - Pruebas de carga, estrés, 
capacidad¡Siempre

 listos!
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#6 - Evaluar el End-of-life de 
los sistemas de virtualización



#6 - Evaluar el End-of-life de 
los sistemas de virtualizaciónUn argu

mento d
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#7 - Elasticidad entre IaaS



#7 - Elasticidad entre IaaS

¿Vendor
 lock - 

in?



AWS GAE

Digital 
Ocean

On 
premise

App



#8 - Equipos de desarrollo 
talentosos/ motivados







¡Gracias!


